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JOGOS INTERNOS DO IFG
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DE 05/06 A 07/06

“Abertura Oficial

“ Oficinas socioculturais

“Futsal Masc. e Fem.
Handebol misto
Basquetebol misto
Voleibol misto
Ténis de Mesa Misto

“ Xadrez Misto

“Queimada Mista

T

A) INTEGRAGAO DE EQUIPES;

B) REGULAMENTO PREVIO/INSCRICOES/CERTIFICACAO;
C) CRONOGRAMA DE OFICINAS SOCIOCULTURAIS; E
D) TABELA DE JOGOS.




DE 05 A 07 DE JUNHO

FUTSAL MASC.

FUTSAL FEM.

Prod. de Audio e Video/Esquadrao
do XX

Agronomia

Agroecologia / Agronomia
Veteranos Time1

Cursos Unificados

Agroecologia/Agronomia Time 2

VOLEI MISTO

BASQUETE MISTO

Prod. Audio e Video

Agronomia Veteranos Time 1/
Agroecologia

Esquadrao do XX

Agronomia Veteranos Time 1

Esquadrao do XX/Cinema

Prod. Audio e Video

Agroecologia/Artes
Visuais/Cinema/Agronomia Time 2

HANDEBOL MISTO

QUEIMADA MISTA

Esquadrao do XX/Prod. Audio e
Video

Agroecologia/Agronomia Time 2

Agronomia Veteranos Time
1/Cinema/Artes Visuais

Esquadrao do XX/Cinema/Artes
Visuais

Agronomia Veteranos Time 1

Prod. Audio e Video




DE 05 A 07 DE JUNHO

REGULAMENTO PREVIO DAS
PARTIDAS POR MODALIDADE

FUTSAL MASC.

3 equipes disputarao em rodizio
simples (chave unica). As duas
melhores colocadas farao a
final. Tempo de jogo: 2x15min.

BASQUETE MISTO

3 equipes disputarao em rodizio
simples (chave unica). As duas
melhores colocadas farao a
final. Tempo de jogo: 2x15min.

HANDEBOL MISTO

2 equipes disputarao a
competicaio em 3 partidas
(Melhor de 3 partidas - 3° Jogo
so ocorrera se houver
necessidade). Tempo de jogo:
2x15min.

2 equipes disputarao a
competicao em 3 partidas
(Melhor de 3 partidas - 3° Jogo
sé ocorrera se houver
necessidade). Tempo de jogo:
2x15min.

4 equipes disputarao em rodizio
simples (chave unica). As duas
melhores colocadas farao a
final. Tempo de jogo: 2x15min.

QUEIMADA MISTA

4 equipes disputarao em rodizio
simples (chave unica). As duas
melhores colocadas fardao a
final. Tempo de jogo: 1x25min.

Obs: Havera medalha de "bronze" para todas as equipes que ocuparem a 3°
colocacao geral de cada modalidade. Nao havera jogo de disputa para 3° lugar.



DE 05 A 07 DE JUNHO

REGULAMENTO PREVIO DAS
PARTIDAS POR MODALIDADE

TENIS DE MESA MISTO

Sera realizado no dia 05 de junho de 2023 no Patio Ipé do IFG -
Campus Cidade de Goias a partir das 14 horas. Devido a grande
quantidade de inscritos(as), a competicao ocorrera com jogos
eliminatdrios até que se defina o(a) campeao(a). Cada jogo sera
constituidos por 3 sets de 21 pontos. Caso um(a) jogador venga os
dois primeiros sets seguidos, nao ocorrera o 3° set. Havera
chamada para quem se inscreveu previamente ao inicio da
primeira partida da competicao, de modo que a confirmacao de
presenca atrasada, apés ter iniciado os jogos desta modalidade,
nao garantira o direito de participacao. Demais regras serao
discutidas com os(as) participantes do evento no dia dos jogos da

modalidade.
XADREZ MISTO

Sera realizado no dia 06 de junho de 2023 na Biblioteca do IFG -
Campus Cidade de Goias a partir das 14 horas. Devido a grande
quantidade de inscritos(as), a competicao ocorrera com jogos
eliminatorios até que se defina o(a) campeao(a). Havera chamada
para quem se inscreveu previamente as partidas, de modo que a
confirmacgao de presenca atrasada, apoés ter iniciado os jogos
desta modalidade, ndo garantira o direito de participacao. Demais
regras serao discutidas com os(as) participantes do evento no dia
dos jogos da modalidade.




DE 05 A 07 DE JUNHO

OFICINAS SOCIOCULTURAIS

As oficinas socioculturais ocorrerdao nos dias de evento. Para os
cursos do turno noturno, serdao realizadas apenas oficinas
socioculturais no dia 05 de junho de 2023 a partir das 19 horas.
Confira a programacao e se inscreva!

Observacao: Os certificados s0 serao enviados para os(as)
estudantes que se inscreverem pelo "Sistema Unificado de Gestao
de Extensao e Pesquisa Eventos - SUGEP". As vagas em cada
oficina sociocultural sao limitadas.

CERTIFICADO DE PARTICIPACAO NO EVENTO

Para fazer jus ao recebimento do certificado, o(a) estudante
devera realizar a inscrigcao nas atividades que deseja participar.
Mesmo que vocé ja esteja inscrito nas listas de composicao de
equipes por curso, é necessario fazer a inscricao para efeito de
recebimento do certificado. A inscricao pelo SUGEP é necessaria
para estudantes que vao competir e/ou participar de oficinas
socioculturais. 77

SE INSCREVA AQUIY

https://sugep.ifg.edu.br/eventos/#/publico/eventos/5ae40859-
47cd-4856-9746-a22571aa5d03/inscricao

Link para inscri¢ao:




9° JOGOS INTERNOS DO IFG - CAMPUS CIDADE DE GOIAS

OFICINAS SOCIOCULTURAIS

05/06/2023 (Segunda-feira)

Inscricao

Ord.

Oficina

Descricao

Horario

Oficineiro(a)/Professor(a)

Local

Vagas

Ritmos

Esta oficina de ritmos € um ambiente dinamico e interativo onde os participantes tém a
oportunidade de explorar e aprofundar seu entendimento sobre diferentes ritmos musicais
pela danca. Os(as) participantes sdo convidados(as) a experimentar e aprender sobre
uma variedade de dangas por meio de ritmos de diferentes culturas e géneros musicais. O
foco principal é fornecer uma experiéncia pratica e envolvente

08h

Norberto

Saldo de
eventos

30

SUGEP

laijutsu — a arte de
desembainhar a espada. (Esta
oficina tera continuidade nos

dias 06 e 07).

Essa oficina visa explorar um pouco a cultura e histéria dos Samurais, guerreiros lendarios
do Japéo feudal. Durante a oficina, os participantes aprenderdo um pouco sobre a filosofia
e ética samurai, bem como sobre algumas de suas armas e técnicas de combate,
enfatizando as que s&o estudadas na escola de artes marciais samurai, Aizu Musé Ryu.
Além disso, sera oportunizado ao participante aulas praticas, com movimentos iniciais
basicos de laijutsu como praticado na escola supracitada.

O laijutsu é uma forma tradicional de arte marcial japonesa que se concentra na rapida e
eficiente técnica de desembainhar e cortar com a espada japonesa, conhecida como
"katana". O termo "iaijutsu" é composto pelos caracteres japoneses "iai" (J&& ), que se
refere ao ato de desembainhar a espada, e "jutsu” (f7), que significa "arte" ou "técnica".

Essa arte é baseada em movimentos fluidos e precisos, com énfase na concentragéo e na
resposta imediata aos ataques. No Aizu Mus6 Ryu, os praticantes treinam uma série de
técnicas que envolvem a retirada da espada da bainha, o corte preciso e rapido e o
subsequente retorno da espada a bainha. L34, o laijutsu é praticado como uma das varias
disciplinas que compéem o Curriculum da escola, enfatizando o desenvolvimento pessoal,
a disciplina mental e o cultivo da concentracéo.

Aintengdo da oficina, para além do que ja foi abordado acima, é promover a compreensao
e respeito pela cultura japonesa e fornecer aos participantes uma oportunidade Unica de

explorar um periodo fascinante da histéria do Japao

14h

Bruno Alcantara
Camargo (Hogosha),
Diego Avelino de Moraes

Carvalho (Komori) e
Ubirajara José Gama de

Castro.

Saldo de
eventos

20

SUGEP




laijutsu — a arte de
desembainhar a espada.

Essa oficina visa explorar um pouco a cultura e histéria dos Samurais, guerreiros lendarios
do Japéo feudal. Durante a oficina, os participantes aprenderdo um pouco sobre a filosofia
e ética samurai, bem como sobre algumas de suas armas e técnicas de combate,
enfatizando as que sdo estudadas na escola de artes marciais samurai, Aizu Musd Ryu.
Além disso, sera oportunizado ao participante aulas praticas, com movimentos iniciais
basicos de laijutsu como praticado na escola supracitada.

O laijutsu é uma forma tradicional de arte marcial japonesa que se concentra na rapida e
eficiente técnica de desembainhar e cortar com a espada japonesa, conhecida como
"katana". O termo "iaijutsu" é composto pelos caracteres japoneses "iai" (;B& ), que se
refere ao ato de desembainhar a espada, e "jutsu” (fff), que significa "arte" ou "técnica".

Essa arte é baseada em movimentos fluidos e precisos, com énfase na concentragéo e na
resposta imediata aos ataques. No Aizu Mus6 Ryu, os praticantes treinam uma série de
técnicas que envolvem a retirada da espada da bainha, o corte preciso e rapido e o
subsequente retorno da espada a bainha. L34, o laijutsu é praticado como uma das varias
disciplinas que compdem o Curriculum da escola, enfatizando o desenvolvimento pessoal,
a disciplina mental e o cultivo da concentragéo.

Aintencdo da oficina, para além do que ja foi abordado acima, € promover a compreensao
e respeito pela cultura japonesa e fornecer aos participantes uma oportunidade tnica de
explorar um periodo fascinante da histéria do Japéao

19h

Bruno Alcantara
Camargo (Hogosha),
Diego Avelino de Moraes
Carvalho (Komori) e
Ubirajara José Gama de
Castro.

Saldo de
eventos

20

SUGEP

Queimada e Voleibol

Oficina de queimada e voleibol para estudantes e servidores que conhecem, ou ndo, os
fundamentos basicos de cada um dos jogos. Sera um momento de aprendizado com muita
diversao e adaptacdes dos mesmos para a realidade do grupo de praticantes. Mesmo que

n&o saiba jogar, esta oficina é perfeita para vocé. Se inscreva e participe!

19h

Fabricio Cardoso da
Silva

Quadra
Poliesportiva

30

SUGEP

Psicomotricidade e infancia:
planejando estratégias para
se trabalhar na escola

A oficina propde ofertar de modo breve e pratico nogdes de psicomotricidade a futuros
profissionais que possam atuar no contexto educacional a partir do resgate de vivéncias
da infancia. O intuito € promover a interagédo entre os saberes tradicionais relacionados a
alguns jogos e o modo como estes podem favorecer o desenvolvimento de habilidades
motoras, estimulando a troca de conhecimentos que enriquegam o processo de
desenvolvimento psicomotor voltado a fase da educagéo infantil.

19h

Claudia do Amaral
Trindade

Piso Superior
do Patio Ipé

20

SUGEP

06/06/2023 (Terga-feira)

Ord.

da

Descricao

Horario

Oficineiro(a)/Professor(a)

Local

Vagas

Inscrigao

O Corpo no Atelié: Um
Olhar para as Artes Visuais

A oficina tem como objetivo dar segmento com a proposta das aulas de arte, na qual o
tema atual é a danga, porém feita em uma outra perspectiva, nesse caso na pintura de um
mural no Bloco 6 do Instituto Federal de Goids. Esse é um projeto ja iniciado e sera
continuado e alterado de acordo com a proposta da oficina, nesse caso no movimento das
dangas. Outro detalhe importante desse projeto € o uso de tons de Azul para a producéo
do mural.

08h

Clara Eduarda Martins
de Castro Silva

Sala T-602

20

SUGEP

Ritmos

Esta oficina de ritmos € um ambiente dindmico e interativo onde os participantes tém a
oportunidade de explorar e aprofundar seu entendimento sobre diferentes ritmos musicais
pela danca. Os(as) participantes sdo convidados(as) a experimentar e aprender sobre
uma variedade de dangas por meio de ritmos de diferentes culturas e géneros musicais. O

foco principal é fornecer uma experiéncia pratica e envolvente

08h

Norberto

Saldo de
eventos

30

SUGEP




laijutsu — a arte de

Essa oficina visa explorar um pouco a cultura e histéria dos Samurais, guerreiros lendarios
do Japéo feudal. Durante a oficina, os participantes aprenderdo um pouco sobre a filosofia
e ética samurai, bem como sobre algumas de suas armas e técnicas de combate,
enfatizando as que sdo estudadas na escola de artes marciais samurai, Aizu Musd Ryu.
Além disso, sera oportunizado ao participante aulas praticas, com movimentos iniciais
basicos de laijutsu como praticado na escola supracitada.

O laijutsu é uma forma tradicional de arte marcial japonesa que se concentra na rapida e
eficiente técnica de desembainhar e cortar com a espada japonesa, conhecida como
"katana". O termo "iaijutsu" é composto pelos caracteres japoneses "iai" (;B& ), que se

Bruno Alcantara
Camargo (Hogosha),

3 desembainhar a espada. (Esta | refere ao ato de desembainhar a espada, e "jutsu” (fif), que significa "arte" ou "técnica". 14h Diego Avelino de Moraes | Saldo de 20 SUGEP
oficina tera continuidade nos Carvalho (Komori) e eventos
dias 06 e 07). Essa arte é baseada em movimentos fluidos e precisos, com énfase na concentragéo e na Ubirajara José Gama de
resposta imediata aos ataques. No Aizu Mus6 Ryu, os praticantes treinam uma série de Castro.
técnicas que envolvem a retirada da espada da bainha, o corte preciso e rapido e o
subsequente retorno da espada a bainha. L34, o laijutsu é praticado como uma das varias
disciplinas que compdem o Curriculum da escola, enfatizando o desenvolvimento pessoal,
a disciplina mental e o cultivo da concentragéo.
Aintencdo da oficina, para além do que ja foi abordado acima, € promover a compreensao
e respeito pela cultura japonesa e fornecer aos participantes uma oportunidade tnica de
explorar um periodo fascinante da histéria do Japéao
4 Desenvolventre Oficina de Danga_do Ventre no qual se propde o.ensmo das t'ecnlcas a gartlr do recorte 10h30min. Je_ss_lcaf Cardosc_); Nara Salédo de 20 SUGEP
tematico dos elementos da natureza: terra, fogo, agua, ar e éter. Cristina; Suzy Milhomem eventos
05/06/2023 (Quarta-feira)
Ord. Oficina Descrigao Horario Oficineiro(a)/Professor(a) Local Vagas Inscrigao
Debater as proximidades e distancias dos esportes tradicionais com a pratica do e-Sport,
1 e-Sport é esporte? dg—)st?ca‘n(‘io aspectos sociais e culturais. A oficina se da.ria a .pa.rtlr da} apresentggao dos 08h Antdnio Fabricio E. Sala S-602 10 SUGEP
principais jogos/competicdes do eSport, com uma experiéncia imersiva com o jogo FIFA Barbosa
23
Esta oficina de ritmos € um ambiente dinamico e interativo onde os participantes tém a
oportunidade de explorar e aprofundar seu entendimento sobre diferentes ritmos musicais Salio de
2 Ritmos pela danca. Os(as) participantes sdo convidados(as) a experimentar e aprender sobre 9h30min. Norberto aventos 30 SUGEP

uma variedade de dangas por meio de ritmos de diferentes culturas e géneros musicais. O
foco principal é fornecer uma experiéncia pratica e envolvente




laijutsu — a arte de
desembainhar a espada. (Esta
oficina tera continuidade nos
dias 06 e 07).

Essa oficina visa explorar um pouco a cultura e histéria dos Samurais, guerreiros lendarios
do Japéo feudal. Durante a oficina, os participantes aprenderdo um pouco sobre a filosofia
e ética samurai, bem como sobre algumas de suas armas e técnicas de combate,
enfatizando as que sdo estudadas na escola de artes marciais samurai, Aizu Musd Ryu.
Além disso, sera oportunizado ao participante aulas praticas, com movimentos iniciais
basicos de laijutsu como praticado na escola supracitada.

O laijutsu é uma forma tradicional de arte marcial japonesa que se concentra na rapida e
eficiente técnica de desembainhar e cortar com a espada japonesa, conhecida como
"katana". O termo "iaijutsu" é composto pelos caracteres japoneses "iai" (;B& ), que se
refere ao ato de desembainhar a espada, e "jutsu” (fff), que significa "arte" ou "técnica".

Essa arte é baseada em movimentos fluidos e precisos, com énfase na concentragéo e na
resposta imediata aos ataques. No Aizu Mus6 Ryu, os praticantes treinam uma série de
técnicas que envolvem a retirada da espada da bainha, o corte preciso e rapido e o
subsequente retorno da espada a bainha. L34, o laijutsu é praticado como uma das varias
disciplinas que compdem o Curriculum da escola, enfatizando o desenvolvimento pessoal,
a disciplina mental e o cultivo da concentragéo.

Aintencdo da oficina, para além do que ja foi abordado acima, € promover a compreensao
e respeito pela cultura japonesa e fornecer aos participantes uma oportunidade tnica de
explorar um periodo fascinante da histéria do Japéao

14h

Bruno Alcantara
Camargo (Hogosha),
Diego Avelino de Moraes
Carvalho (Komori) e
Ubirajara José Gama de
Castro.

Saldo de
eventos

20

SUGEP




9° JOGOS INTERNOS DO IFG - CAMPUS
CIDADE DE GOIAS

05/06/2023 (Segunda-feira) - Quadra Poliesportiva do IFG / Campus Cidade de Goias

Ord. | JG Equipe A Placar | X | Placar Equipe B Modalidade Horario

o Agroecologla / Futsal .
1 1 Prod. de Audio e X Agronomia Masculino 07h10min

Video/Esquadrao do XX Veteranos Time 1

Futsal .
2 1 Agronomia X Cursos Unificados Feminino 07hS0min

Agronomia Veteranos Esquadrao do Basquete .
3 1 Time 1/ Agroecologia X XX/Cinema Misto 08h30min.

. . Esquadréo do .
4 | 1 |Agroecologia/Agronomi XX/Cinema/Artes | 2USM39a | o0 10min.
a Time 2 o Mista
X Visuais
Abertura oficial do 9° Jogos Internos do IFG - Campus Cidade de Goias - Todas
) as equipes serao chamadas para a entrada oficial na ceriménia de abertura do 10 horas
evento. E necessario que todas as equipes apresentem seus integrantes no
cerimonial de abertura.
Almoco

Agronomia Veteranos Queimada .
5|2 Time 1 X Prod. Audio e Video|  Mista 13h30min.
6 | 1 | Prod.Audio e Video X Esquadréo do XX | Volei Misto [ 14h10min.

, Agroecologia/Artes
7 | 2 | Agronomia Veteranos Visuais/Cinema/Agr | Vélei Misto | 15h50min.
Time 1 -
X onomia Time 2
Agronomia

Veteranos Time Handebol .

8 1 Esquadrao do XX/Prod. 1/Cinemal/Artes Misto 16h30min.
Audio e Video X Visuais
06/06/2023 (Terga - feira) - Quadra Poliesportiva do IFG / Campus Cidade de Goias
Ord. | JG Equipe A Placar | X | Placar Equipe B Modalidade Horario
. . Prod. de Audio e
9 | o |Agroecologia/Agronomi X Video/Esquadrao do| | Utsal 07h10min
a Time 2 Masculino
XX

Futsal .

1012 Cursos Unificados X Agronomia Feminino 07hS0min
Agronomia Basquete
1| 2 Veteranos Time 1/ Miqsto 08h30min.
Prod. Audio e Video X Agroecologia

12 | 3 | Agroecologia/Agronomi X Agronomia Queimada 09h10min.




a Time 2 Veteranos Time 1 Mista
Esquadrao do Queimada
13 4 XX/Cinema/Artes Mista 09h50min.
Visuais X Prod. Audio e Video
Agronomia T ;
& € Prod. Audio e Video X Veteranos Time 1 Vel e b=
Agroecologia/Artes
15| 4 Esquadrédo do XX Visuais/Cinema/Agr | Vélei Misto 11h10min.
X onomia Time 2
Almocgo
Agronomia Veteranos Esquadrao do Handebol
16 2 Time 1/Cinemal/Artes X XX/Prod. Audio e . 13h30min.
. . , Misto
Visuais Video
Agroecologia/Agronomi Queimada .
7] e a Time 2 X Prod. Audio e Video Mista tealtiullE
Esquadrao do Queimada
18 | 6 XX/Cinema/Artes Agronomia Mista 15h50min.
Visuais X Veteranos Time 1
Agroecologia / Futsal
19 3 | Agronomia Veteranos Agroecologia/Agron . 16h30min.
7 . Masculino
Time 1 X omia Time 2
07/06/2023 (Quarta-feira) - Quadra Poliesportiva do IFG / Campus Cidade de Goias
Ord. | JG Equipe A Placar | X | Placar Equipe B Modalidade Horario
Esquadrao do P . Basquete .
20 | 3 XX/Cinema X Prod. Audio e Video Misto 07h10min
Agroecologia/Artes
21 5 Visuais/Cinema/Agr | Vblei Misto 07h50min
Prod. Audio e Video X onomia Time 2
Agronomia T .
22 6 Esquadrao do XX X Veteranos Time 1 Volei Misto 08h30min.
2° COLOCADO Final Voélei .
23 1 7 4o COLOCADO GERAL X GERAL Misto 09h10min.
Final
24 7 2° COLOCADO Queimada 09h50min.
1° COLOCADO GERAL X GERAL Mista
Final
25 4 1° MELHOR 2° MELHOR Basquete 10h30min.
COLOCADO GERAL X COLOCADO Misto
1° MELHOR 2° MELHOR Final Futsal .
26 1 4 | coLOCADO GERAL X COLOCADO Masculino | | n10min.

Almoco

ENCERRAMENTO DO EVENTO




