® MINISTERIO DA EDUCAGAO )

o SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA )

BE® INSTITUTO FEDERAL INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE GOIAS
Goias DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DE RECURSOS HUMANOS

COMUNICADO DE CONVOCACAO N° 46/2018

A DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DE RECURSOS HUMANOS DO
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE GOIAS, no uso de

suas atribuicdes legais e regimentais, resolve:

| — TORNAR PUBLICA a convocacdo dos candidatos abaixo elencados, aprovados e
classificados em Concurso Publico para:

Realizar exames e reunir a documentacdo necessaria e seguir todas as instrucdes

disponiveis no endereco: http://www.ifg.edu.br/concursos/convocacoes?showall=&start=1.

A inspecdo médica devera ocorrer preferencialmente no periodo de 19/11/2018 a
03/12/2018.

Os candidatos deveréo se dirigir a Coordenagédo de Recursos Humanos e Assisténcia
Social do Campus para o qual foi convocado no periodo de 19/11/2018 a 03/12/2018 para
efetuar a entrega dos mesmos e tomar conhecimento das informac¢des complementares do
processo de admisséo.

Os casos omissos serdo resolvidos pela Diretoria de Desenvolvimento de Recursos
Humanos, conjuntamente com o profissional médico da Instituicdo, responsavel pelo

Atestado, e com a Coordenagédo de Recursos Humanos e Assisténcia Social do Campus.

Professores Efetivos:

. . Jornada
Nome Area/Disciplina HoIrEndéigl ieéo Utftzdgc?e de
946 & Trabalho
Edital de Homologagé&o n°
Gilmar Vieira Freitas Educacéo 015 de 05/07/2018 - DOU Luziania D.E.
06/07/2018
Servidores Técnico-Administrativos:
Nome Cardo Edital de Unidade de
9 Homologacéo Lotagéo
. - Edital de Homologagéo n°®
Matheus Ferreira Silva Tec. De Laboraldrio - | 014 de 04/07/2018 - DOU Itumbiara
05/07/2018

Goiania, 16 de novembro de 2018.
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